II. Der Wofnort 95

in den Stadtplan ein! Beidine Seitenanjicyten und eventuell den Durdfdnitt
eines faujes! Beidyne 1 cbm Steine, die Gerdte des Maurers, Bligableiter, Miide,
Smalbenfnabel! Made aus Stibden ein Kiesfieh, eine Leiter, cin Baugerilt,
die Sparten eines Dadyes, eine Krone um Ridytfeft, ein Cattengetell fiir Spas
lierobjt! Knete aus Plaftilina eine Kalfgrube, Sthmans und Sliigel der Sdwalbe,
cinen Seuereimer, einen Seuermehrhelm, eine Maurerbiitte! Als Modelle fiiv
den Sdulgebraud) fonnen Rolle, §lajdenzug, Solljtod, Winteleifen, Sesmage,
Wajjermage, Tot, Kelle, Rand= und Seuerjprise dienen. (AL. 12.)
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Abb. 12. 1. Maver u. Geriift, 2. Kallfaften, 3. Krageljen, 4. Bottidy, 5. Gimer, 6. Kelle, 7. Sugentelle,
8. Moetellajten, 9. Wintelmaf, 10. Sehwage, 11. Rolle, 12. §lajdienzug, 13. Wafferwage, 14. Shwalbens
féwan3, 15. Miide, 16. Sewermehrhelm, 17. Horn. 18, Maf,” 19. Seuerhaten, 20. Steigeleiter.

6. Beim Aderbiirger.

a) Baus und Hof. Hier am Ende der Stadt wohnt der Aderbiivger
Jahnte; wir wollen ihm einen Bejud) madyen. Was fillt uns am Wohn=
haus auf? (Es ift einjtodig, hat ein hohes Dady, alfo einen gerdumigen
Boben, griine Senjterldden, cine grofe, eine fleinere Stube, jwei Sdlaf-
ftuben, eine gerdumige Kiide und eine Stube fitr die Altfiger) 3n
lefterer wohnen bdie Eltern des Aderbiirgers Jahnfe. Sie haben frither
den Bauernhof bewirtjdaftet; nun onnen fie nidt mehr arbeiten, und ihr
Sofn muf ifnen, jolange fie leben, diefe Stube und das Ausgedinge



