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fiir fie gundd)ft nur die einfachen in Betradht. Dazu gehiren die
Sehwebebalten, die Sprungtdfjten, der Ballforb, das Ballnes, die
Biille und die Schautelringe. Geredet wird iiber diefe Titigteiten
nicdht viel. Aber fie bieten vorziigliche Unldfje gum Formen und
Malen, weil die Beriditigung durd) die Erinnerung an den Gebraud)
der @erite taujale Hilfsvorftellungen bietet.

Il. Das Sind beim Spiel.

Es ift felbjtverjtdndlich, daf GSpieljtoffe nur dann bejprodyen
werden, wenn fie ben Kindern vevtraut find. Dann fann iiber
bas Spiel und feine Regeln geplaudert werden, die Gituation wird
lebendig gemadyt, der Forticdhritt der Cradhlung von den Kindern
leicht gefunden, und jchlieflid) evgibt fich die erarbeitete Eleine Ju-
jammenfafjung als Refultat gang von felbjt. Cin mutiges Kind
mad)t vor, die jhwdderen wagen fpdter den Schritt. Auf teinen
Fall darf der Lehrer den Spielvorgang erft ergdabhlen. $Hier ijt
fiir die darftellende Methode Plag; es handelt fih um
lebendige Borftellungen aus frifdher Crinnerung.

Gpiele in ber Stube.
Der Baufajten.

Grid) bat einen Baufajten. Der hat viele grofe und tleine
Steine. ige find vieredig, andere gewslbt, und nody andere bilden
jhone Sdulen. Crid) baut fich eine Burg. Auf einer BVorlage ift
fie abgebilbet. Danad) mufy er fid) genau ricdhten, damit er fid) nicht
verbaut. Die Burg [dft er von Jinnjoldaten belagern. Cr feilt
feine Goldaten in jwei Haujen. Der eine Haufen ift in der Burg;
Der anbere wird draufen aufgeftellt. Wer wird nun fiegen?

Aus den Steinen tann fich Crich auch Hiufer, Kirchen, Tiirme,
Bahnhife und Briiken bauen. Cr darf aber feinen Stein verlieren,
jonjt tann er nicht alles volljténdig madhen, was auf dem Bauplan

jtebt.
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