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Hajden (Jed).

Bor Beginn des Spieles wird ein Freimal begeidhnet. Dann
wird durd) Abgzdhlen ein Hidfher bejtimmt. Diefer verfolgt die andern
Spieler und fudht einen 3u ergreifen. @elingt ihm dies, fo wird
diefer der Hidfder. Cr darf aber ben erften Hidfdyer nicht gleid) wieder
dhlagen; denn die Gpielregel lautet: ,Wiederfdylag ift verboten”. Wer
fich im Freimale befindet, barf nidht gefdhlagen werden. Wenn fich
einige Gpieler gu lange im Freimale aufhalten, bann ruft der Hajdyer:
»Dreimal drei ift neun, wer nidht auslduft, der ijt mein.” Run miiffen
alfe das Freimal verlaffen.

Cifenged. Wenn ber Spieler einen eifernen Gegenjtand
(Gitter, Tiirtlinte u. a. m.) beriibrt, o gilt das aud) als Freimal. JIn
Derfelben Weife tonnen die Spieler fich durd) Beriihren von $Holz
Holgged — Holgmiannden), Gteinen (Steinminn-
den ober durd) RNiederhoden (Hodezed — Kauerminn-
den) Freimale verjdhajfen.

Berfteden (Unjdylag).

Durd) Ausadbhlen wird ein Sucher bejtimmt. Diefer jtellt fich
in ein Freimal (Wand, Baum, Pfabl u. a. m.), hilt fich die Augen
au unbd 3ablt bis gu einer bejtimmten Fahl. TWihrenddeffen miifjen
fich die anderen Gpieler verftecten. §Hat fich dann der Sudjende weit
genug vom Freimal entfernt, jo finnen die Spieler aus ihrem Ver-
ftect gum Freimal laufen und dort rufen: ,Anjehlag fiir mich!” oder
#Brei fiir mid)!“  Findet der Gudjende einen Berjtedten, o laufen
beide um bdie Wette nad) dem Freimal. Wer juerjt dort antommt,
it vom Gudjen befreit. Ift es der Suchende felbjt, dann ruft er:
Jnfdlag fiir . . . . (Name bdes betreffenden Gpielers). Diefer
muf dann fuchen.

fomm mif!

Die Gpieler bilben einen Kreis. Gin Gpieler lauft aufen um
Den Rreis herum und gibt dabei einem Mit{dhiiler einen Ileichten
Sdjlag auf den Riiden und ruft ihm zu: ,Komm mit!* Gr [duft
immer in feiner Richtung weiter, wihrend der andere nad) der ent-
gegengefessten Richtung herumliuft. Wo fidy beide begegnen, reiden
fie fid) die $Hanb, verbeugen fid) mebhrmals, madjen Knicfe u. a. m.
und fuchen dann jenell die Liidte 3u erveidjen.  Wer guerjt dort an-
tommi, hat gewonnen. Der anbdere felt nun das Gpiel fort.

Der Plumpjad geht 'tum.
o Die Gpielenden bilden einen gefdhloffenen Rreis (Schulter an
Sdyulter, Geficht nach innen) und halten beide $Hinde auf den Riicten.
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