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3) $hdler, d. b. Vertiefungen, die grifchen den
DBergen und Anbobhen liegen,

4 Infeln, (Cilande,) Lander, meldye rund mit
Waffer umgeben find; find fie ¢8 nur jur Halfte
ober driber, fo find e§ Halbinfeln,

5) @cds oder 2andzEngen, fdinale Striche
fandeg, die cine Halbinfel mit dem dbrigen
fand verbinden.

6) €cd: oder Rand:Bungen, fdmale und nies
drige Striche Landes, die fidh weit ing Meer
binaus erftrefen.

25. Meer und Theile deffelbern.

Dag Waffer ift jum Theil in den groften Tiefen
der Erde gefammelts cine folche Tiefe voll Wafs
fer heift bag Meer. Der Srund deffelben ift chen
fo uncben , wie die DberAache Des Fanded, daher
gieht ¢8 Berge und Thaler, Hitgel und Ehbenen
it Meere, und defroegen ift e audh an einis
gen @tellen tiefer al8 an andern. Sandbanfe
find cigentlidh nur aus dem Meere hervorragende
@ipfel von Bergen, die mit Sand, oft aber auch mit
Waffer nody ewag bedeft find. Klippen (Schees
ren) find Gpigen von Felfen im Meer, dic wber
feine Dberfiadhe hervorragen, ober oft auch von Meers
waffer nod) etrwag bedekt find.  Ein am Meer licgens
der Stridh fandes beifit die Kiiftes die duferfien
heile cines foldhen Landes am Teer, U f e t, Ges
ftade, Strand. Wenn fich ein Theil deg Mees
reg in8 fand herein erfiveft, nennt man €8 cinen
Meerbufen (Golf), ift e fein, cine Budht
(Ban). Durd) Kunft angelegte Buchten, wo Schiffe
oot Sturm und Wind ficher find , beifen Seehar
feu. Rbeden find Stellen im Meer, nabe an der
Rife, wo Schifie vor Anfer liegen tonnen.
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