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1 Lzcox, — LA CARTE D'UN VILLAGE

1. La carte d’un village. — 1. Supposons que nous soyons
dans un village traversé par une riviére et adossé 4 une colline assez
¢levée. 11 v a autour de ce village des champs, des bois et d’auires
collines ; il en part des routes el des chemins qui vont dans diverses
directions.

Comment faire pour représenter tout cela sur une seule feuille de
papier, afin de pouvoir reconnaitre ot sont les différentes routes, o
se trouve tout ce dont nous venons de parler?

On y parvient en faisant ce qu'on appelle une carte géogra-
phique.

9. Si nous nous trouvions dans un ballon passant juste au-dessus
du village, nous verrions celui-ci et ses environs comme quelque chose
de tout & fait plat; le pays nous apparaitrait sous 'aspect d'une earte
géographique. .

3. Mais il n'est pas néeessaire de monter en ballon pour dessiner
celte carte. On peut la dessiner en mesurant successivement la largeur
et la longueur des maisons, des rues, des collines, des bois, elc.
Cest ce quon appelle fairele levé de la carte.

On étudie dans le cours d’Arithmétique la maniere dont s'exécute ce
travail.

La figure 1 représente la carte d'un village et de ses environs ; on
a indiqué au-dessous de la carte de quelle fagon sont représentés les
chemins, les ruisseaux, les maisons, ete. (voyez la page suivante).

2. Reconnaitre ee que représente la carte. — Les divers
petits *polygones rayes, tels que E (fg. 1), représentent les maisons
o les groupes de maisons ; les espaces qui restent en blanc entre ces
polygones représentent les rues.
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4. — 1. Comment fait-on pour représenler sur une feuille de papier un village
el ses_environs, avec les collings, les cours d’ean et tout ce qui Fentoure 2
2, Comment verrions-nous le village el ses environs si nous les regardions d'un
ballon passant juste au-dessus ? 3. Est-il nécessaire de monter en hallon pour
dessiner la carte du village ? — 2. — Dites ce que représentent les diverses figures
dessinées sur celte carte.




